De seguida, apresenta-se uma proposta de distribuicao dos diferentes temas previstos nas AE, complementados pelo Programa e Metas Curriculares, a lecionar no 112 ano
pelos trés periodos letivos, bem como uma previsdao do nimero de aulas por tema.

Os temas Logica e Teoria de Conjuntos, Resolucdo de Problemas e a Histdria e Modelagdo Matematicas assumem-se como temas transversais.

Periodos Dominios

Trigonometria (42 aulas)

1.°
Geometria Analitica no Plano e no Espaco (24 aulas)
Geometria Analitica no Plano e no Espacgo (8 aulas)
2.° Sucessoes (33 aulas)
Funcbes Reais de Variavel Real (16 aulas)
Funcbes Reais de Variavel Real (28 aulas)
3.
Estatistica (14 aulas)
Areas de competéncias do perfil dos alunos (ACPA)
A —Linguagens e textos F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
B — Informacdo e comunicagdo G — Bem-estar, saude e ambiente
C — Raciocinio e resolugdo de problemas H — Sensibilidade estética e artistica
D — Pensamento critico e pensamento criativo | — Saber cientifico, técnico e tecnolégico

E — Relacionamento interpessoal J — Consciéncia e dominio do corpo
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TEMAS TRANSVERSAIS

GEOMETRIA
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LOGICA E TEORIA DE CONJUNTOS, RESOLUGAO DE PROBLEMAS, HISTORIA E MODELAGAO MATEMATICAS

TRIGONOMETRIA
* Resolver problemas variados, ligados a situacdes
concretas, que permitam recordar e aplicar métodos

trigonométricos estudados no 3.2 ciclo do ensino basico.

* Relacionar e aplicar na resolug¢ao de problemas: nog¢des de
angulo orientado e a respetiva amplitude e de angulo

generalizado e a respetiva amplitude.

* Reconhecer, analisar e aplicar na resolu¢do de problemas:
razoes trigonométricas de angulos generalizados no circulo

trigonométrico e a nogdo de radiano.

eUtilizar as férmulas trigonométricas de “reducdo ao 1.°
quadrante” e a Férmula Fundamental da Trigonometria na

resolucdo de problemas.

. Estabelecer conexdes entre diversos

temas matematicos e de outras

disciplinas.

. Introduzir a Légica a medida que vai

sendo precisa e em ligagdo com outros
temas matematicos, promovendo uma
abordagem integrada no tratamento de
conteldos pertencentes a outros

dominios.

. Tirar partido da utilizacdo da tecnologia,

nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e

implementar algoritmos.

Conhecedor/ sabedor/ 4
culto/ informado
(A, B,G,1,J)

Criativo 2
(A, C, D)

Critico/ analitico
(A,B,CD,QG) 18

Indagador/ investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A, B, E, F, H)
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® Reconhecer, analisar e aplicar na resolu¢do de problemas

fungdes trigonométricas sen(x), cos(x) e tg(x).

* Resolver equacgbes trigonométricas simples (sen(x) = k,
cos(x)=k e tg(x) = k), num contexto de resolucdo de

problemas.

® Reconhecer e aplicar na resolugdo de problemas a relagao

entre a inclinagdo e o declive de uma reta no plano.

* Reconhecer, analisar e aplicar na resolucdo de problemas a
nocdo de produto escalar, nomeadamente na:
— determinacdo do angulo entre dois vetores;

— definicdo de lugares geométricos.

* Resolver problemas envolvendo retas no plano e retas e
planos no espaco, utilizando:

— equacodes vetoriais de retas;

— equacgodes cartesianas de planos;

— posicao relativa de retas e planos.

. Utilizar a tecnologia para fazer

verificagOes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer
investigacOes, descobertas, sustentar ou

refutar conjeturas.

. Utilizar a tecnologia grafica, geometria

dindmica e folhas de célculo, no estudo

de fungbes e geometria.

. Apreciar o papel da Matemadtica no

desenvolvimento das outras ciéncias e o
seu contributo para a compreensdo e
resolucdo dos problemas da humanidade

através dos tempos.

. Enquadrar do ponto de vista da Historia

da Matematica os contetudos abordados
gue para o efeito se revelem

particularmente adequados.

Sistematizador/
organizador
(A, B,C,1,J)

Questionador
(A, F,G, 1))

Comunicador
(A, B,D, E, H)

Autoavaliador (transversal
as areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D, EF)

Responsavel/ auténomo
(CI DI EI I:I GI |I ‘l)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

12

18



. Resolver problemas, atividades de

modelagao ou desenvolver projetos que

e Resolver problemas envolvendo sucessdes mondtonas, - . .
mobilizem os conhecimentos adquiridos

sucessoes limitadas e sucessGes definidas por recorréncia. .
ou fomentem novas aprendizagens.

* Principio de inducdo matematica.*

. Comunicar, utilizando linguagem

* Progressoes aritméticas e progressdes geométricas (termo L. .
matematica, oralmente e por escrito,

geral e soma de n termos consecutivos). . s
para descrever, explicar e justificar

procedimentos, raciocinios e conclusdes.
e Conhecer o conceito de limite de uma sucessdo (casos de

convergéncia e de limites infinitos).

. Avaliar o préprio trabalho para identificar

e Relacionar a convergéncia com a monotonia e a limitac¢do. -
progressos, lacunas e dificuldades na sua

aprendizagem.

* Reconhecer, interpretar e representar graficamente
~ o . b .
fungdes racionais do tipo f(x) = a + — , referindo o o

x-—c . A Estatistica deve ser trabalhada de

conceito intuitivo de assintota e usa-las na resolucdo de ~ .
forma ndo formal, usando tecnologia

problemas e em contextos de modelagdo. (calculadora, folha de calculo) partindo

de pequenos projetos, com dados reais e

e Caracterizar a fungdo inversa de restri¢des bijetivas de de forma a permitir a compreensdo do

funcGes quadraticas e cubicas e relacionar os seus graficos.** [ o
processo estatistico e a avaliacdo critica e
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* Reconhecer, interpretar e representar graficamente conhecedora das multiplas informagoes

fungdes irracionais do tipo f(x) = avx — b + c e usa-las na estatisticas com que os alunos sdo
resolugdo de problemas e em contextos de modelagio.** confrontados no dia a dia.

* Conhecer o conceito de limite segundo Heine.

e Determinar:
— limite de uma funcdo num ponto aderente ao
respetivo dominio;
— limites laterais;

— limites no infinito.

e Operar com limites e casos indeterminados em funcdes.

e Calcular limites recorrendo ao levantamento algébrico de

indeterminacdes.

e Calcular e interpretar geometricamente a taxa média de
variacdo de uma funcdo e a derivada de uma fungdo num

ponto.

e Determinar equagdes de retas tangentes ao grafico de uma

funcao.

JUNTOS
MARCAMOS
GERACOES!



* Resolver problemas envolvendo a derivada e a taxa média
de varia¢do de uma fun¢do, nomeadamente sobre

velocidades média e instantanea.

e Reconhecer o papel relevante desempenhado pela
Estatistica em todos os campos do conhecimento,
abordando nomeadamente os conceitos de Recenseamento

e Sondagem (populacdo e amostra).

e Organizar e interpretar dados de natureza quantitativa e

qualitativa, variaveis discretas e continuas.

e Interpretar medidas de localizagdao de uma amostra: moda,
média, mediana, quartis e percentis; medidas de dispersao:

amplitude interquartil, variancia e desvio-padrao.

e Abordar grafica e intuitivamente distribui¢cOes
bidimensionais, nomeadamente o diagrama de dispersdo, o

coeficiente de correlacdo e a reta de regressao.

* “Os temas curriculares ndo identificados nas AE podem ser abordados pelos docentes no exercicio da sua autonomia em consonancia com o projeto educativo de
cada Unidade Organica”(in Aprendizagens Essenciais Matemdtica A, 11.2 ano)

** \/er Expoentel®
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Observagoes:
e Uma aula corresponde a 45 minutos.
e Considerou-se na elaboragao desta planificagdo que a carga letiva semanal corresponde a 6 aulas de 45 minutos.
e Nesta planificacdo ndo estdo contempladas aulas de revisao, realizacdo de testes e respetiva correcdo nem de autoavaliacao.
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